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１．概要 

本製品は、１２．１型ＴＦＴアクティブマトリクス方式カラーＬＣＤパネルに、 

アナログ抵抗膜方式タッチパネルを組合わせたコンピュータ用汎用表示ユニットです。 

入力ビデオ信号は、ＶＧＡグラフィックモード（８００×６００・６４０×４８０・ 

６４０×４００）に対応したアナログＲＧＢで、最大２６万色の表示が可能です。 

タッチパネル部はＬＣＤ画面上を最大１０２４×１０２４ポイントで識別が可能であり、 

ＲＳ２３２またはＰＳ／２マウスインタフェースにデータ出力ができます。 

また、ＲＳ２３２を使用してバックライト点灯／消灯及びブザー鳴動等を制御すること 

が可能です。 

 

特徴 

� 薄型 
� 表示、タッチパネルのマルチスキャン機能搭載 
� ＰＳ／２マウスポートによるデータ通信 
� 高輝度、広視野角 
� 表示反転機能付き 
� ＣＥマーク対応品 

ＥＭＩ：ＥＮ５５０１１  Ｇｒｏｕｐ１  Ｃｌａｓｓ Ａ 

ＥＭＳ：ＥＮ６１０００－６－２  

 

【注意事項】 

      ※本書ではホストとはＡＴ互換機を示します。 

      ※ホストコンピュータによって、ＶＧＡ出力タイミングやＰＳ／２マウスの通信 

 方法が異なりますので、購入前に接続テストされることをお奨めします。 

 

 ※タッチパネル・ＰＳ／２マウスエミュレーションは、パソコン側のチップセット 

 やＯＳやマウスのドライバーにより正常に機能しない場合やカーソル位置のずれが 

起こる可能性があります。 

       

※外部マウス入力に接続するマウスは“マイクロソフトマウス”を推奨します。 

また、“インテリマウス”や“３ボタンマウス”は使用できません。 

 

※画像ドライバのプラグアンドプレイ自動検出は使用できません。 
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２．機能仕様 

２－１．モニター部 

項  目 仕  様 

表 示 方 式  ＴＦＴアクティブマトリクス方式カラーＬＣＤ 

画 面 サ イ ズ  ３１cm（１２．１型） 対角 

有効表示領域  ２４６．０（Ｈ）×１８４．５（Ｖ）mm 

表 示 画 素 数  ８００（Ｈ）×６００（Ｖ）画素（1画素＝Ｒ＋Ｇ＋Ｂドット） 

表 示 色 数  ２６２，１４４色（Ｒ／Ｇ／Ｂ各６ビット） 

視 野 角 左右方向 ６０°（ＴＹＰ） 

上方向 ４５°（ＴＹＰ） 下方向 ５５°（ＴＹＰ） ※１ 

輝 度 １７５ｃｄ／㎡（ 画面中央 ） ※２ 

画 面 調 整

 

 ＯＳＤ 

(On Screen Display)

  による設定 

・コントラスト調整 

・ブライト調整（色の明るさ） 

・水平表示位置調整 

・垂直表示位置調整 

・水平サイズ調整 

・フェーズ調整 

・ディマー調整（バックライト調光） 

・オートゲイン 

・タッチパネルキャリブレーション 

・ＣＯＭポート設定（ボーレート、パリティ、データ長の設定） 

・ディスプレイモード表示 

・システム設定 

・設定クリア（デフォルト値に戻す） 

バックライト ・バックライトのユーザー交換可能 

・寿命 ： 50,000 時間    使用条件：25℃，連続点灯 ※３  

そ の 他 ・バックライトＯＮ／ＯＦＦ制御（ＲＳ－２３２Ｃコマンドにより可能） 

・表示ＯＮ／ＯＦＦ制御    （ＲＳ－２３２Ｃコマンドにより可能） 

※１ 全白画面輝度／全黒画面輝度ＣＲ≧１０の角度を表します。 

※２ 画面中央 全白画面 バックライト輝度最大時。 

※３ 輝度半減時を寿命とします。バックライト単体での推定寿命です。 

※１、※２、※３の値は参考値であって保証値ではありません。 
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２－２．タッチパネル部 

項  目 機  能 

検 出 方 式  アナログ抵抗膜方式 

キ ー エ リ ア  ２４７．７（Ｈ）×１８６．３（Ｖ）mm 

電 気 的 分 解 能  最大１０２４（Ｈ）×１０２４（Ｖ）ポイント 

入 力 方 式  タッチパネル入力専用ペンまたは、指 

デ ー タ 出 力  ＲＳ２３２またはマウスインタフェース 

 

２－３．その他 

ブ ザ ー ・ＲＳ２３２コマンドにより 高音・低音・停止 を制御可能 

メ モ リ 機 能 ・ＥＥＰＲＯＭに各種設定値を保存 

 

３．入力ビデオ信号仕様 

項  目 仕  様 備  考 

信 号 方 式 ＶＧＡ準拠 セパレートアナログＲＧＢ方式  

解 像 度 表 1 映像入力信号仕様対応表参照  

色 信 号 ０．７Ｖｐ－ｐ 正極性 ７５Ω終端抵抗付き

水平同期信号 ＴＴＬレベル  正極性／負極性  

垂直同期信号 ＴＴＬレベル  正極性／負極性  

 

 表 1 映像入力信号仕様対応表参照 
入力信号 マルチスキャン機能 

解像度 
水平同期信号

周波数(kHz) 
垂直同期信号

周波数(Hz) 
ドットクロック

周波数(MHz) 
備考 

VGA 
表示倍率 

VGA 
表示解像度 

640×400  
※1 

24.827 56.000 21.053 VGATXT 
×1.25(H) 
×1.5(V) 

800×600 

720×400 
※2 

31.469 70.000 28.320 
VTXT ×1.0(H) 

×1.5(V) 
720×600 

640×480 31.469 59.992 25.175 VGA ×1.25 800×600 
800×600 37.879 60.317 40.000 SVGA ×1.0 800×600 

 

     注）本表の拡大（または等倍）スケーリングを行い表示します。 

 縦方向で表示ラインが少ない場合、上下方向に未表示部分が生じます。 

 各周波数は、標準値です。採用時には動作確認をお願いします。 

※１ ＯＳＤのシステム設定「７２０×４００表示設定」が無効時のみ正常表示します。 

※２ ＯＳＤのシステム設定「７２０×４００表示設定」が有効時のみ正常表示します。 
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４．外部入出力信号仕様 

項  目 機  能 

ボーレート ・2400/4800/※9600/19200/31250/38400bps  (ＯＳＤにより切換)

パ リ テ ィ ・偶数／奇数／※無    （ＯＳＤにより切換） 

デ ー タ 長 ・７ｂｉｔｓ／※８ｂｉｔｓ（ＯＳＤにより切換） 

Ｒ Ｓ ２ ３ ２

そ の 他 ・自動設定によりボーレートを自動検出可能 

・ストップビット：１（固定） 

・ブザー制御（高音・低音・停止）コマンド有り 

・バックライト制御（点灯・消灯）コマンド有り 

・タッチパネル・データ出力可能 

マ ウ ス 入 力 ポ ー ト  ＰＳ／２準拠マウス接続可能 ※１ 

マ ウ ス 出 力 ポ ー ト ・マウスデータ出力 

・タッチパネル・データ出力可能 

 ※ 出荷時設定 

※１ 機種により動作しないものがあります。採用時には動作確認をお願いします。 

  注）ＰＳ／２のラインに、ノイズを印加されますと誤動作の原因となります。 

 外部からノイズが印加しない様に配線をお願します。 

 

５．電源仕様 

項  目 仕  様 備  考 

電 圧 ＤＣ ５Ｖ ±５％  

電 流 １．２Ａ 以下 但し、電源投入時を除く 

 ５ Ｖ 

突 入 電 流 ２．５Ａ 以下 ※ 

電 圧 ＤＣ１２Ｖ ±５％  

電 流 ０．８５Ａ以下 但し、電源投入時を除く 

１ ２ Ｖ 

突 入 電 流 １．５Ａ 以下 ※ 

※当社製DC電源UF-PW002(オプション)を電源として使用し、UF-PW002のﾒｲﾝ電源スイッチON時、

本機へ流入する突入電流です｡ 

 

 

６．外観構造仕様 

項  目 仕  様 備  考 

構 造  オープンフレームタイプ（組込み型）  

冷 却 方 式  自然空冷式  

外 形 寸 法  ２６８（Ｈ）×３３７（Ｗ）×４０（Ｄ）mm 寸法公差は外観図参照 

質 量  ３．２Kg 以下  
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７．環境仕様 

項  目 仕  様 備  考 

温 度   ０ ～ ４５℃   

（取り付け角度 垂直方向より３０゜以内）※１ 

 動 作 

湿 度  ３０ ～ ８５％ＲＨ 但し、結露無きこと 

温 度 －１０ ～ ６０℃  保 存 

湿 度  ３０ ～ ８５％ＲＨ 但し、結露無きこと 

耐 振 動 性 １０ ～ ２５Ｈｚ Ｘ，Ｙ，Ｚ方向 各３０分 ２Ｇ  

雰 囲 気  腐食性ガスの無きこと  

※１ 本体を斜めに取り付ける際は、以下の図のように垂直方向より３０°以内にして取り付けて

ください。これ以上の角度で取り付けた状態での動作は、放熱の関係上保証いたしかねます。 

    上方向 

 

 

 

       正面方向 

 

 

 

 

 

 

    下方向 

30°30°

FP本体
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８．システム設定 

   ８連ＤＩＰ ＳＷ 

 設定項目 設定内容 

ＳＷ１ システムで使用 常時ＯＮ 

ＳＷ２ 

ＳＷ３ 
予備 常時ＯＦＦ 

ＳＷ４ タッチデータ出力形式の設定 ※１
ＯＮ ：1024×1024方式 

ＯＦＦ：画面解像度方式 

ＳＷ５ システムで使用 常時ＯＦＦ 

ＳＷ６ ＯＳＤ表示 
ＯＦＦ：ＯＳＤ表示 

ＯＮ ：ＯＳＤ表示不可 

ＳＷ７ システムで使用 常時ＯＦＦ 

ＳＷ８ 
タッチパネルの位置補正   ※２

（キャリブレーション）モード設定

ＯＮ ：キャリブレーションモード 

ＯＦＦ：通常モード 

※１ ＰＳ／２通信を使用してタッチデータをホストへ取り込む場合は画面解像度方式で 

使用してください。 

グンゼ製のタッチパネルドライバーを使用される場合は、ＯＮに変更する必要があります。 

※２ ＯＦＦ→ＯＮでキャリブレーション開始（短音３回ブザーが鳴る） 

ＯＮ→ＯＦＦで終了（正常終了時は長音１回+短音２回、異常終了時は短音５回のブザーが鳴る） 

 

   ４連ＤＩＰ ＳＷ 

 設定項目 設定内容 

ＳＷ１ 常時ＯＦＦ 

ＳＷ２ 

ＳＷ３ 

システムで使用 
常時ＯＮ 

ＳＷ４ システムで使用 常時ＯＦＦ 
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９．外部インターフェイス仕様 

９－１．ビデオ入力コネクタ（アナログＲＧＢ） 

（高密度Ｄサブ１５ピンメス） （勘合ネジタイプ：NO.4－40UNC） 

ピン番号 信号名 機  能 備 考 

１ ＲＩＮ 赤（Ｒ）信号入力 入力 

２ ＧＩＮ 緑（Ｇ）信号入力 入力 

３ ＢＩＮ 青（Ｂ）信号入力 入力 

４ ＮＣ 未使用 － 

５ ＧＮＤ ＨＳＹＮＣ（＃１３）ＶＳＹＮＣ（＃１４）のリターン － 

６ ＲＧＮＤ ＲＩＮ（＃１）のリターン － 

７ ＧＧＮＤ ＧＩＮ（＃２）のリターン － 

８ ＢＧＮＤ ＢＩＮ（＃３）のリターン － 

９ ＮＣ 未使用 － 

１０ ＧＮＤ ＨＳＹＮＣ（＃１３）ＶＳＹＮＣ（＃１４）のリターン － 

１１ ＮＣ 未使用 － 

１２ ＮＣ 未使用 － 

１３ ＨＳＹＮＣ 水平同期信号入力 入力 

１４ ＶＳＹＮＣ 垂直同期信号入力 入力 

１５ ＮＣ 未使用 － 

注）ＲＧＢケーブルの長さは５ｍ以内でケーブルインピーダンス７５Ωのものを使用してください。 

 

９－２．シリアル入出力コネクタ（ＲＳ－２３２Ｃ） 

（Ｄサブ９ピンオス）  （勘合ネジタイプ：NO.4－40UNC） 

ピン番号 信号名 機  能 備 考 

１ ＣＤ キャリア検出 ※１ 

２ ＴＤ 送信データ(ＦＰ→ホスト) 出力 

３ ＲＤ 受信データ(ホスト→ＦＰ) 入力 

４ ＤＳＲ データ・セット・レディ ※１ 

５ ＧＮＤ 信号グランド － 

６ ＤＴＲ 端末レディ ※１ 

７ ＣＴＳ 送信許可 入力 

８ ＲＴＳ 送信要求 出力 

９ ＮＣ 内部で使用 － 

     注） ホストとの接続は、同ピン接続となります。 

※１ 本製品内部で互いに接続されています。 
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９－３．マウス入力コネクタ 

（丸型ミニＤＩＮ６ピンソケット） 

ピン番号 信号名 機  能 備 考 

１ ＤＡＴＡ データ入出力 入出力 

２ ＮＣ 未使用 － 

３ ＧＮＤ 信号グランド － 

４ ＋５Ｖ ＋５Ｖ出力 出力 

５ ＣＬＯＣＫ クロック入出力 入出力 

６ ＮＣ 未使用 － 

 

９－４．マウス出力コネクタ 

（丸型ミニＤＩＮ６ピンソケット） 

ピン番号 信号名 機  能 備 考 

１ ＤＡＴＡ データ入出力 入出力 

２ ＮＣ 未使用 － 

３ ＧＮＤ 信号グランド － 

４ ＋５ＶＩＮ 未使用 － 

５ ＣＬＯＣＫ クロック入出力 入出力 

６ ＮＣ 未使用 － 

 注）ホストとの接続は、同ピン接続となります。 

 

９－５．電源入力コネクタ 

（ＡＭＰ製 １－１７８２９５－２） 

ピン番号 信号名 機  能 備 考 

１ ＦＧ フレーム・グランド － 

２ １２Ｖ ＤＣ＋１２Ｖ電源入力 入力 

３ ＧＮＤ ＤＣ＋１２Ｖ電源グランド － 

４ ＧＮＤ ＤＣ＋５Ｖ電源グランド － 

５ ５Ｖ ＤＣ＋５Ｖ電源入力 入力 

注１：推奨給電用電線太さ ＡＷＧ２０以上のものを使用して下さい。 

電源装置から本機本体の供給口までの配線長は、４メートル以内で使用して下さい。 

注２：電源部ＧＮＤ（ＳＧ，ＦＧ）のアイソレーションについて 

電源部のＳＧ（本ユニットの内部電源ＧＮＤ）、ＦＧ（本ユニットフレームＧＮＤ） 

はそれぞれ分離・絶縁されています。また液晶内におけるＳＧとＦＧもそれぞれ分離・絶 

縁されています。シリアル入出力コネクタ、アナログＲＧＢ入力コネクタの勘合固定金具 

は、ＦＧとなっています 

※ 備考欄はＦＰ側から見た信号の入出力を示します。 
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１０．構成 

ユニット構成図 

 

 

 

１１．外観 

  別図（外観図）参照してください。 

タッチパネル（ｱﾅﾛｸﾞ抵抗膜方式）

TFT-LCDパネル

ﾊﾞｯｸﾗｲﾄ

MAIN基板

INV基板

ビデオ信号 

ＲＳ２３２Ｃ 

マウス出力 

マウス入力 

電   源 
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１２．機能詳細 

 
□ オートＯＦＦ機能 

タッチ操作かシリアル入出力またはマウス入出力通信が一定時間無い場合、自動的にＴＦＴ、 
バックライトをＯＦＦします｡オートＯＦＦ実行までのデフォルト時間は５分です｡ 
この時間はシリアルコマンド及び、ＯＳＤにて３０秒,１,２,３,４,５,７,１０,１５,２０,３０,
６０分で設定できます。 
 

□ バックライトＯＦＦ時の動作 
   コマンド及びオートＯＦＦ機能にてバックライトＯＦＦした時、タッチ操作かシリアル 

コマンドの割込みにて画面復帰します。タッチ操作で復帰する時は、ペンダウン（パネルを

押した時）があった時バックライトを点灯しますが、タッチデータはペンアップ（パネルか

ら指を離した時）が発生するまで出力致しません。 
 
□ ブザーコマンド優先順位 

高音ブザーＯＮ>低音ブザーＯＮ>クリック音高音>クリック音低音 
   高音、低音両方ＯＮにした場合高音ブザーが優先的に鳴ります。 
   この時、高音ブザーのみＯＦＦにした場合は低音ブザーが鳴るようになります。 

ブザー周波数 
 低音周波数 ２ＫＨｚ 

    高音周波数 ４ＫＨｚ  に設定されています。 
 
□ タッチパネルのキャリブレーション機能 

ＳＷ１－８ ＯＮでＰＳ／２マウス通信におけるタッチパネルキャリブレーションを 
行うことができます。 
シリアルコマンドおよびＯＳＤから行うことも可能です。 

 
□ 画面入力表示機能 

   現在入力されている画面入力信号の解像度を表示します。 
画面入力信号が無い場合は｢ＮＯ ＳＩＧＮＡＬ｣とＯＳＤにより表示します。 

  画面入力が仕様範囲外の場合｢ＯＵＴ ＯＦ ＲＡＮＧＥ｣と表示します。 
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ＰＳ／２マウス通信機能使用時の注意 

 ＰＳ／２マウス通信を使用時、ホストコンピュータとＦＰ本体を立ち上げる前に必ず 
マウス通信用ケーブルを接続してＦＰ本体、ホストコンピュータの順に立ち上げて下さい。 
ホストコンピュータを先に立ち上げてからＦＰ本体を立ち上げると動作しない場合があります。 

   以下に電源シーケンスを表記します。 
 
     ホストコンピュータの電源 

 
 
   ＦＰ本体電源 

 
    Ｔ ＞ ０ｓ  
     

マウスのプロパティ設定 
ポインタの速度と加速度は以下の設定としてください。 
 
（１）ポインタ速度：中間レベル 
（２）加速度   ：なし 
 

  これ以外の設定をされますと正しくタッチパネルポインティングができなくなる場合があります。 

 
※マウスドライバの種類により､本画面の表示内容は異なります。 

T 
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１３．画面調整仕様 

１３－１．ＯＳＤ（Ｏｎ Ｓｃｒｅｅｎ Ｄｉｓｐｌａｙ）機能 

        以下にＯＳＤで設定できる項目と機能を示します。 

        項目   機能 

        （１）コントラスト   ： コントラストを調整します。 

    （２）サブコントラスト   ： ＲＧＢ各色のコントラストを調整します。 

    （３）ブライトネス   ： 色の明るさを調整します。 

    （４）水平表示位置   ： 画面の水平位置を調整します。 

    （５）垂直表示位置   ： 画面の垂直位置を調整します。 

      （６）水平サイズ調整   ： 画面の横方向サイズを調節します。 

    （７）フェーズ調整   ： 入力信号とドットクロックの位相を調整します。（３２段階） 

    （８）ディマー調整   ： バックライトの明るさを調整します。（９段階） 

    （９）オートゲイン   ： コントラストとブライトネスを自動調整します。 

    （１０）タッチパネルキャリブレーション  ： タッチパネルの位置補正を行います。 

    （１１）ディスプレイモード表示  ： ビデオ入力信号の解像度を表示します。 

    （１２）ＣＯＭ設定   ： シリアル通信の設定を行います。 

（１３）ＯＳＤ設定クリア   ： ＯＳＤの設定値をデフォルト値に戻します。 

（１４）システム設定   ： クリック音など、システムの設定を行います。 

 

    又、上記設定はＥＥＰＲＯＭに記憶し起動時に読み出して再設定します。 

 

１３－２．ＯＳＤ動作 

１３－２－１．起動 

ＯＳＤの起動は、タッチパネルの左上角，右上角，右下角を順に５秒以内に０．５秒以上 

の間隔を空けて押すことによって行います。また、各角の有効範囲はキャリブレーション後、 

およそ各辺の１／１０の大きさとなります。 

起動後は設定終了まで画面中央部に設定画面を表示します。又、タッチパネル入力は設定 

終了までＯＳＤのみに使用し外部に出力しません。 

 

１３－２－２．操作 

ＯＳＤの操作は、画面上のアイコンをタッチして行います。 

ＯＳＤ起動直後はトップメニューを表示し、変更する項目のアイコンをタッチすることで 

その項目のサブメニュー又は変更操作画面に移ります。 

又、トップメニューで ＥＳＣ をタッチするか、各画面で３０秒間何も操作しないことで 

ＯＳＤメニューを終了します。 
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 図 12-2-2-1 にメニュー＆操作ツリーを示します。 

 
○メインメニュー

コントラスト

Ｒコントラスト

Ｇコントラスト

Ｂコントラスト

ブライトネス

ＥＳＣ

ＳＥＴ

(調整キー)

(設定をキャンセルし上に戻る)

(設定をセットし上に戻る)

水平表示位置

ＥＳＣ

ＳＥＴ

(調整キー)

(設定をキャンセルし上に戻る)

(設定をセットし上に戻る)

ＥＳＣ

ＳＥＴ

(調整キー)

(設定をキャンセルし上に戻る)

(設定をセットし上に戻る)

(コントラスト設定を保存して、サブコント
ラストメニューへ移行する)

(設定をキャンセルし上に戻る)

(設定をセットし上に戻る)

ＥＳＣ

ＳＥＴ

(調整キー)

(設定をキャンセルし上に戻る)

(設定をセットし上に戻る)

ＥＳＣ

ＳＥＴ

(調整キー)

(設定をキャンセルし上に戻る)

(設定をセットし上に戻る)

ＥＳＣ

ＳＥＴ

(調整キー)

サブコントラスト

ＥＳＣ (上に戻る)

Ｒ

Ｇ

Ｂ

 

  次頁に続きます  
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 前頁より続きます 

(オートゲインを開始する）

フェーズ調整

ＥＳＣ

ＳＥＴ

(調整キー)

(設定をキャンセルし上に戻る)

(設定をセットし上に戻る)

ディマー調整

ＥＳＣ

ＳＥＴ

(調整キー)

(設定をキャンセルし上に戻る)

(設定をセットし上に戻る)

オートゲイン

ＥＳＣ

ＳＴＡＲＴ

(上に戻る)

ＥＳＣ (上に戻る)

ディスプレイモード表示

ＥＳＣ

ＳＴＡＲＴ (キャリブレーション開始/終了)

(上に戻る)

ＥＮＤ

タッチパネルキャリブレーション

垂直表示位置

ＥＳＣ

ＳＥＴ

(調整キー)

(設定をキャンセルし上に戻る)

(設定をセットし上に戻る)

水平サイズ調整

ＥＳＣ

ＳＥＴ

(調整キー)

(設定をキャンセルし上に戻る)

(設定をセットし上に戻る)

 

  次頁に続きます
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 前頁より続きます 

システム設定

(設定をキャンセルし上に戻る)

(設定をセットし上に戻る)

ＣＬＩＣＫ　ＴＯＮＥ

ＷＩＮ　ＮＴ　ＭＯＤＥ

７２０×４００　ＤＳＰ

ＳＥＴ

ＥＳＣ

ＰＯＷ　ＯＮ　ＤＳＰ

ＡＵＴＯ　ＯＦＦ　ＤＳＰ

(ＣＬＩＣＫ ＴＯＮＥ ＯＮ／ＯＦＦ設定)

(ＷＩＮ ＮＴ ＭＯＤＥ ＯＮ／ＯＦＦ設定)

(７２０×４００ ＤＳＰ ＯＮ／ＯＦＦ設定)

(ＰＯＷ ＯＮ ＤＳＰ ＯＮ／ＯＦＦ設定)

(ＡＵＴＯ ＯＦＦ ＤＳＰ ＯＮ／ＯＦＦ設定)

ＯＳＤ設定クリア

ＥＳＣ

ＳＴＡＲＴ (クリア開始)

(設定をキャンセルし上に戻る)

ＳＡＶＥ (全調整項目の設定をＥＥＰＲＯＭに保存する）
注）立ち上げ時には最後にＳＡＶＥしたデータが読み出されます。
　　従って設定変更（ＳＥＴ）してもＳＡＶＥしない場合、電源オフと
　　共にその変更された設定値は消えます。

注）セットを行うと電源を切るまで、その設定を保持します。
　　電源を切っても設定を保存したい場合はＳＡＶＥを行って下さい。

ＣＯＭ設定
ＢＡＵＤ　ＲＡＴＥ

ＰＡＲＩＴＹ

(ボーレート設定：２４００／４８００／９６００
　／１９２００／３１２５０／３８４００ｂｐｓ)

(パリティ設定：　ＮＯＮ／ＥＶＥＮ／ＯＤＤ)

(設定をキャンセルし上に戻る)

(設定をセットし上に戻る)ＳＥＴ

ＥＳＣ

(データ長設定：　７ＢＩＴＳ／８ＢＩＴＳ)ＤＡＴＡ　ＢＩＴＳ

ＡＢＲ

ＥＳＣ

(自動ボーレート設定を開始/中断する)

(設定をキャンセルし上に戻る)

(自動ボーレート設定画面に移行する)

ＳＴＡＲＴ/ＢＲＥＡＫ

※ＣＯＭ設定のデフォルトはボーレート設定９６００，パリティ無し（ＮＯＮ），データ長 

８ＢＩＴＳです。 

 

図 12-2-2-1  ＯＳＤメニュー＆操作ツリー 
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１３－３．画面仕様 

①メインメニュー 

 

②コントラスト調整 

 

③サブコントラスト調整 

ＥＳＣでＯＳＤ終了。 

 を押すと、ＥＥＰＲＯＭに現在の 

ＯＳＤ設定を書き込みます。 

 

※ Ｖ***はバージョンを示しています。 

①の画面で  を押すと、この画面に移動する。

ＥＳＣ で①に戻る。 

ＳＥＴで設定をセットし①に戻る。 

ＲＧＢ全ての色信号を現在値より同時に増減す

る。 

 

暗      明 

②の画面で  を押すと、コントラストの値を 

保存し、この画面に移動する。 

ＥＳＣ で②に戻る。 

ＲＧＢ個別にコントラスト調整を行う。 
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④赤－コントラスト調整 

 

⑤緑－コントラスト調整 

 

⑥青－コントラスト調整 

 

 

③の画面で  を押すと、この画面に移動する。

ＥＳＣ で③に戻る。 

ＳＥＴで設定をセットし③に戻る。 

 

赤コントラスト調整 

暗      明 

 

③の画面で  を押すと、この画面に移動する。 

ＥＳＣ で③に戻る。 

ＳＥＴ で設定をセットし③に戻る。 

 

緑コントラスト調整 

暗      明 

③の画面で  を押すと、この画面に移動する。 

ＥＳＣ で③に戻る。 

ＳＥＴ で設定をセットし③に戻る。 

 

青コントラスト調整 

暗      明 
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⑦ブライトネス調整 

 

⑧水平表示位置調整 

 

⑨垂直表示位置調整 

 

 

①の画面で  を押すと、この画面に移動する。 

ＥＳＣ で①に戻る。 

ＳＥＴ で設定をセットし①に戻る。 

 

暗      明 

①の画面で  を押すと、この画面に移動する。

ＥＳＣ で①に戻る。 

ＳＥＴ で設定をセットし①に戻る。 

 

左      右 

①の画面で  を押すと、この画面に移動する。

ＥＳＣ で①に戻る。 

ＳＥＴ で設定をセットし①に戻る。 

 

下      上 



10DD-4GF00475-2 
23/34 

 

⑩水平サイズ調整 

 

⑪フェーズ調整 

 

⑫ディマー調整 

 

 

 

①の画面で  を押すと、この画面に移動する。

ＥＳＣ で①に戻る。 

ＳＥＴ で設定をセットし①に戻る。 

 

狭      広 

①の画面で  を押すと、この画面に移動する。

ＥＳＣ で①に戻る。 

ＳＥＴ で設定をセットし①に戻る。 

①の画面で  を押すと、この画面に移動する。

ＥＳＣ で①に戻る。 

ＳＥＴ で設定をセットし①に戻る。 

 

暗      明 
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⑬オートゲイン 

 

⑭タッチパネルキャリブレーション 

 

 

① の画面でＡＧＣを押すとこの画面に移動する。

ＥＳＣで①に戻る。 

ＳＴＡＲＴでオートゲインを開始する。 

正常終了時はブザー短音が 3 回鳴動（ピピピ）し、

設定がセットされて①に戻る。 

異常終了時は、短音が 5 回（ピピピピピ）鳴動し、

画面は変化しません。設定はセットされません。 

① の画面でＣＬＢを押すとこの画面に移動する。 
ＥＳＣで①に戻る。 
ＳＴＡＲＴ押下後、ＥＮＤ画面に変化します。 
タッチパネルの対角タッチ後、ＥＮＤ押下します。 
キャリブレーション正常終了時は、ブザーが長音１回

（ピー）短音２回（ピピ）鳴り、設定がセットされて

①に戻ります。 
異常終了時は設定はセットされず、ブザーが短音５回

（ピピピピピ）鳴り、ＳＴＡＲＴ画面に戻ります。 
キャリブレーション実行中にＥＳＣを押すと、キャリ

ブレーションをキャンセルし、①に戻ります。 
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⑮ＣＯＭポート設定 

 

⑯オートボーレート 

 

 

 

⑰ディスプレイモード表示 

 

①の画面で  を押すと、この画面に移動する。

ＥＳＣ で①に戻る。 

左図は、現在の入力信号の解像度が６４０×４８０で

あることを示しています。 

ＭＯＤＥは垂直同期信号周波数を表しています。 

ＭＯＤＥ表示と入力信号の対応については表１．マル

チスキャン対応表を参照ください。 

⑮ 画面でＡＢＲを押すとこの画面に移動する。 
ＥＳＣで⑮に戻る。 
ＳＴＡＲＴ押下後、表示がＢＲＥＡＫに変化し、 
ＲＳ２３２のボーレート自動設定が開始します。 
設定が成功すると、ブザーが短音で３回（ピピピ）鳴り、

ボーレートを設定した後⑮に戻ります。 
設定が失敗すると、異常終了ブザー短音５回（ピピピピ

ピ）が鳴り、元のボーレート設定のまま⑮の画面に戻り

ます。 
自動ボーレート設定実行中にＢＲＥＡＫを押すと、設定

をキャンセルし、ＳＴＡＲＴの表示に戻ります。 
自動ボーレート設定実行中にＥＳＣを押すと、調整をキ

ャンセルし元の設定のまま⑮に戻ります。 

① の画面でＣＯＭを押すとこの画面に移動する。 

ＥＳＣで①に戻る。 

項目部分をタッチすることで設定が切り換わります。

■BOUDRATE ：9600→19200→31250→38400→2400→4800

■PARITY  ：NON→EVEN→ODD 

■DATA BITS：8BITS→7BITS 

ＡＢＲで自動ボーレート画面⑯に移動する。 

ＥＳＣ で①に戻る。 

ＳＥＴ で設定をセットし①に戻る。 

デフォルトは BOUDRATE：9600，PARITY：NON， 

DATA BITS：8BITS です。 
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⑱ＯＳＤ 設定クリア 

⑲システム設定 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

システム設定項目の詳細 

SYSTEM SETTING 内容 ON OFF 出荷時設定
CLICK TONE ｸﾘｯｸ音の設定 OFF

WIN NT MODE
接続するHOSTがWindows NTの場合有効
にして下さい 有効 無効 ON　

720 × 400 DSP 720×400表示設定   ※２ 有効 無効 ON　
POW ON DSP 起動時のﾊﾞｯｸﾗｲﾄON/OFFの設定 ON OFF ON　
AUTO OFF DSP ﾊﾞｯｸﾗｲﾄｵｰﾄｵﾌ機能設定 OFF

※１

※３  

※１ タッチするたびにＯＦＦ→ＨＩ（高音）→ＬＯＷ（低音）→ＯＦＦを繰り返します。 

※２ ７２０×４００画面入力時、有効に設定してください。 

６４０×４００画面入力時は、無効に設定してください。 

設定が異なる場合、出力画面が正しく表示されないことがあります。 

ただし、上記以外の画面入力には本設定は影響しません。 

※３ バックライトオートオフまでの時間を設定します。 

タッチするたびにＯＦＦ→３０Ｓ→１Ｍ→２Ｍ→３Ｍ→４Ｍ→５Ｍ→７Ｍ→１０Ｍ→１５Ｍ→ 

２０Ｍ→３０Ｍ→６０Ｍ→ＯＦＦと、バックライトオートオフまでの時間を表示します。（Ｓは 

秒、Ｍは分を表します） 

オートオフ動作の条件：タッチパネルを最後に操作した時、またはシリアルコマンド、ＰＳ／２

通信コマンドを最後に受け付けた時より上記設定時間を経過した時。 

①の画面で  を押すと、この画面に移動する。

ＥＳＣ で①に戻る。 

ＳＴＡＲＴでＲＥＳＥＴ処理を実行する。 

この処理でＯＳＤにて設定される項目 

（各パラメータ、システム設定）全てが工場出荷設定

値（デフォルト）に戻ります。 

①の画面で  を押すと、この画面に移動する。 

項目部分をタッチすることでＯＮ／ＯＦＦが切り 

換わります。 

ＥＳＣ で①に戻る。 

ＳＥＴ で設定をセットし①に戻る。 
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１３－４．オートゲインコントロール 

オートゲインコントロールを実行すると自動的にコントラストとブライトネスを設定するこ

とが出来ます。 

       ハードウェアにあらかじめ登録された値を元にコントラストとブライトネスが最適になるよ

うに自動で調整を行います。実行手順は以下のとおりです。 

①アナログ画像入力に１００％白色および、１００％黒色を含む信号を入力する。 

②ＯＳＤメニューからＡＧＣを実行する。 

調整可能なアナログ画像入力レベルは０．５Ｖｐ－ｐ～１．０Ｖｐ－ｐです。 

 

１３－５．キャリブレーション 

  本機は、タッチパネルにアナログ式 を使用しております。 

アナログ方式の位置検出は、タッチパネルの両端に電圧をかけて押された位置での電圧値を

検出する事で判断します。 

この為、 タッチパネルの抵抗値の経時変化による影響を受ける場合があり、定期的にキャリ

ブレーションを実施することをお奨めします。 

以下にその方法を示します。 

（１）キャリブレーションをスタートさせる。短音３回(ピピピ)とブザーが鳴ります。 

スタート方法（以下のいずれか） 

・ ＳＷ１－８をＯＮにする。 

・ ＲＳ２３２Ｃにシリアルコマンドを送出する。 

・ ＯＳＤのＣＬＢ－ＳＴＡＲＴを押す。 

（２）表示画面の対角を順にタッチする。（左上隅→右下隅） 

（３）キャリブレーションを終了させる。 

      終了方法（以下のいずれか） 

・ ＳＷ１－８をＯＦＦにする。 

・ ＲＳ２３２Ｃにシリアルコマンドを送出する。 

・ ＯＳＤのＣＬＢ－ＥＮＤを押す。 

（４）正常終了した場合はブザーが長音１回（ピー）短音２回（ピピ）鳴り、異常の場合

は異常時短音５回（ピピピピピ）となります。 

異常な場合は、再度（１）からやり直してください。 

本機能使用中は、マウス出力からは座標データを出力しません。 

シリアル入出力からホストへの座標データ出力は、シリアルコマンド、ＳＷ１－８によるキャ

リブレーションでは出力します。ＯＳＤによる場合は出力しません。 

   ※１ 正確にキャリブレーション実施するためには表示画面位置をＯＳＤにより表示領域に合

わせる必要があります。 

※２ ＰＳ／２インターフェイスご使用の場合、タッチ位置と実ﾃﾞｰﾀの相違は、 

キャリブレーションによる設定誤差も含めて３ｍｍ以内とします。 
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１４．出荷基準 

１４－１．検査条件  

温度：２５℃±５℃ 

距離：サンプルと検査者の目との距離は３５ｃｍ～５０ｃｍ ５００Ｌｕｘ以上 

 

１４－２．表示面外観 

１４―２－１．異物、傷、打痕 

長さ：Ｌ   平均直径：Ｄ  幅：Ｗ（ｍｍ）  許容個数：Ｎ 

NO. 項目 判定方法 及び 基準 

点状 0.2≦Ｄ≦0.5        N≦5 

         0.2＞Ｄは無視 

１ 異物 

ライン状 
  3.0≧Ｌかつ 0.1≧Ｗ＞0.05       Ｎ≦5 

  3.0＜Ｌまたは 0.05≧Ｗかつ 20≧Ｌは無視 

  0.05＜Ｗは点状異物の基準に従う。 

２ キズ キズ   0.05≧Ｗかつ 20≧Ｌは無視       

  0.1≧Ｗ＞0.05 かつ 3.0≧Ｌ       Ｎ≦5      

    0.05＜Ｗは点状異物の基準に従う。 

３ 打痕 打痕 0.6＞Ｄ    Ｎ≦5 

      各欠点間距離はすべてφ３０ｍｍ以内に２個未満であること 

       

       平均直径 Ｄ＝(ａ＋ｂ)／２            幅 Ｗと長さＬは一番長い部分を取る 

                            

裏面 

  下記基準を満足すること。 

  磨り傷 長さ８０mm 幅０．５mm 深さ０．５mm 以下とする。 

        打痕は不良品とする。 

 サイドも同様 

ａ

ｂ

Ｗ

Ｌ
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１４―２－２．ガラス欠け 

  コーナー欠け 

 

 

 

 

 

 

  通常欠け 

 

 

 

 

 

１４－２－３．汚れ 

        １）前面（パネル面） 

            目立たないこと 

    ２）前面（表示パネル面） 

              目立たないこと 

３）裏面（パネル面） 

              目立たないこと 

４）サイド 

              目立たないこと 

       但し、１）２）３）４）で中性洗剤で落ちた汚れについては、良品とする。 

 

１４－２－４．本体内の異物 

        異物なきこと 

 

１４－２－５．シール貼付け 

１）シールの位置が正しいこと。（外観図参照） 

２）ゆがみがないこと。    （Ｌ＝１mm 以下，Ｌ１＋Ｌ２＝２mm 以下） 

   

  Ｚ 

  Ｘ Ｙ 

  Ｚ 

Ｘ≦2.5mm かつ 

Ｙ≦2.5mm かつ 

Ｚ≦ｔの場合､無視 

但し、ｔはガラスの厚み 

Ｘ≦5.5mm かつ 

Ｙ≦1.5mm かつ 

Ｚ≦ｔの場合､無視 

但し、ｔはガラスの厚み 

  Ｘ 
Ｙ 

シール

貼付け基準ﾗｲﾝ Ｌ
貼付け基準ﾗｲﾝ 

Ｌ1 
シール シール 

Ｌ2 
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１４－３．表示品位検査規格 

１４－３－１．定義 

ａ．輝点 

黒画面において常に光ってみえるドット 

ｂ．黒点 

白画面においてＲＧＢ画素のいずれかまたは全てが抜けてみえるドット 

ｃ．カラーフィルターのヤブレ 

・ドットの１／２を超えるヤブレ…輝点 

・ドットの１／２を超えないヤブレ…カウントしない 

ｄ．クロムマスクのヤブレ 

･５０μmφを超えるヤブレ…輝点 

･５０μmφを超えないヤブレ…カウントしない 

ｅ．ライン欠け（縦･横） 

点灯時､縦又は横軸方向のラインが点灯しないもの 

ｆ．表示ムラ 

画面の輝度が均一でないもの 

 

１４－３－２．許容輝点数基準 

判定画面 許容個数 

黒画面 ７以下 

＊輝点の２連結は､５組まで良品とする｡ 

＊任意の５mm 角内の輝点は、２ドットまで良品とする。 

 

１４－３－３．許容黒点数基準 

判定画面 許容個数 

白画面 ９以下 

＊ 黒点連結は３ドットまでとし、１欠点とする。 
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１５．梱包形態 

１５－１．梱包内容 

品名 個数 

本体 １ 

ＤＣ電源ケーブル １ 

防塵パッキン １ 

取扱い説明書 １ 

 

１５－２．ＤＣ電源ケーブル仕様 

 

シールド材

１

２

３

４

５

ﾘｾｺﾝﾀｸﾄ：1-175196-3 or 1-175196-3

ハウジング：1-178288-5

GND(+5V)

GND(+12V)

+12VDC

FG

シールド材

使用線材:2464-1007/ⅡA-SB
太陽電線 ｻﾝﾚｯｸｽｼﾘｰｽﾞ　UL線

1010 +15-15

シールド材に
半田付け

シールド材に半田付け

50

ゴムﾁｭｰﾌﾞ

黄

橙

灰

白

+12VDC

GND(+12V)

GND(+5V)

+5VDC

緑/黄

黄

橙

白

フェライトコアの取付け方法
拡大図

ｺｱ型式:E04RA260130280(SEIEWA)

20

60 +5-0

FG

この部分に表記の通り、マークチューブ
を入れる

+5VDC

端末処理は切放しで
ｽﾄﾘｯﾌﾟのみ

UL1007 AWG22
UL1007 AWG22

緑/黄

メーカー：ＪＳＴ
型式：ＦＶ１．２５－Ｍ３

灰
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１６．安全に関する使用上の注意 

本機を安全に使用していただくために、以下の指示に従ってください。 

 

警告（警告を無視し誤った取り扱いをすると､人が死亡または重傷を負う可能性が想定される内容を 

示します。） 

１） 表示された電源電圧以外の電圧で使用しないでください。火災・感電の可能性があります。 

２） 本機は分解・改造しないでください。火災・感電のおそれがあります。 

 また、分解・改造されたものは、当社保証の対象外となります。 

３） 装置の安全にかかわるタッチスイッチを本機上に設けないでください。非常停止スイッチなどの

安全性にかかわるスイッチは、別系統のハードウェアスイッチを設けてください。 

４） 万一、異物（金属片、水、液体）が機器の内部に入った場合は、すぐに本機の電源を切り電源プ

ラグを抜いて、当社まで連絡ください。 

５）  可燃性ガスのあるところでは使用しないでください。爆発の可能性があります。 

 

注意（注意を無視して誤った取り扱いをすると､人が障害を負ったり、物的損害の発生の可能性が想定 

      される内容を示します。) 

１） 強い力や堅い物質で本機の表示部を押すと、表示部が割れ危険ですので押さえないでください。 

２） 本機の表面が汚れた場合は乾いた柔らかい布に中性洗剤をしみ込ませ、堅くしぼってふき取って

下さい。シンナーや有機溶剤などでふかないでください。 

３） シャープペンシルやドライバーのように先が鋭利なもので、タッチパネルを押さないでください。 

破損のおそれがあります。 

４） 本機を直射日光の当たる場所や、高温、粉塵、湿気もしくは振動の多いところで使用および保管

しないでください。 

５） 本機の温度上昇を防ぐため、本機の通風口をふさいだり熱がこもるような場所での使用は避けて

ください。 

６） 薬品が気化し、発散している空気や薬品が付着する場所での使用および保管は避けてください。 

７） タッチパネルのガラス面は、面取りされておりません。鋭利な部分がありますので指サック等、

必ず着用の上、取り扱いには十分注意して下さい。 

８） 装置内部からのエアー圧等で、タッチパネルの表面フィルムが膨らんだ状態になることは絶対に

避けて下さい。 
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９） タッチパネル表面に水滴等が長時間付着すると変色、シミ等の原因になりますのですぐに脱脂綿

又は、柔らかい布で拭き取って下さい。 

１０）タッチパネルへの入力は、指又は先端Ｒ０．８ポリアセタール製ペン若しくは、それに相当する 

専用ペンにて行って下さい。 

１１）モニター同士の重ね置き及び、タッチ表面への荷重となるような取り扱いは避けて下さい。 

１２）タッチパネルにはガラスを使用しておりますので、落としたり、硬いものに当てると＜ワレ＞ 

     ＜カケ＞の原因になりますので、取り扱いには十分注意して下さい。 

１３）本機への接続ケーブルを入力コネクタに挿入或いは、入力コネクタから抜く時は必ず本機の電源 

     や信号をＯＦＦにしてから行って下さい。 

１４）本機を取付ける場合は取付穴を同一平面で固定し、モニターに＜ソリ＞・＜ネジレ＞等のストレ 

スが加わらないようにして下さい。 

１５）タッチパネルの表面に入力以外の目的で接触があると、正常な入力できませんのでご注意下さい。 

 

液晶パネルに関する注意とお願い 

１） 液晶ディスプレイの内部には、刺激性物質が含まれています。万一の破損により液状の物質が 

流出して皮膚に付着した場合は、流水で１５分以上洗浄してください。また、目に入った場合 

は、流水で１５分以上洗浄した後、医師に相談してください。 

２） 液晶ディスプレイは表示内容やコントラスト調整などにより、明るさのムラが生じますが、故 

障ではありませんのであらかじめご承知ください。 

３） 液晶ディスプレイの表示素子には、微細な斑点が生じます。これは故障ではありませんので、 

あらかじめご承知ください。 

４） 液晶ディスプレイにクロストーク（表示延長線上の影）が現れる場合があります。これは液晶 

ディスプレイの基本的特性ですのでご承知ください。 

５） 液晶ディスプレイの画面を視野角外から見ると表示色が変化して見えます。これは液晶ディス 

プレイの基本的特性ですのでご承知ください。 

６） 同一画面を長時間表示していると表示されていたものが残像として残ることがあります。 

このような場合は、いったん電源を切り、しばらくしてから再度電源を入れると戻ります。 

これは、液晶ディスプレイの基本的特性ですのでご承知ください。 

残像を防ぐには以下のようにしてください。 

・同一画面で待機する場合は、表示ＯＦＦ機能を使用する。 

・表示画面を周期的に切り替えて、同一画面を長時間表示しない。 
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１７．生産中止に関する取り決め 

   本体の生産中止をする場合、弊社より６ヶ月前に最終受注の連絡をさせていただきます。 

    対応につきましては、別途ご相談させていただきます。 

   

１８．保守メンテナンス 

メンテナンスにつきましては、センドバックによる弊社工場修理を原則とさせていただく事を 

お願いいたします。 

この場合一次メンテナンスを貴社又はお客様において実施していただく事となります。 

 

修理期間 

   工場修理の場合   １ヶ月以内 

   但し、再現性や徹底分析の必要な場合または修理に必要な部材手配等で１ヶ月を越える事が 

考えられますので、この場合は、事前にその旨ご連絡申し上げます。 

  

保証期間 

 弊社出荷後 １２ヶ月とします。（修理品の同一箇所の故障に対しては、３ヶ月） 

 

  保証範囲 

保証期間内において、弊社原因により故障、損傷した場合無償修理（工場修理）させて頂きます。

但し、次の場合には保証の範囲から除外します。 

 

１）納入後の輸送（移動）時の落下、衝撃等、貴社の取り扱い不具合により生じた故障損傷の 

場合 

２）天災、災害による故障、損傷の場合 

３）弊社以外で修理、改造された場合 

４）本仕様書に記載された使用方法及び注意事項に反する取り扱いによって生じた故障損傷の 

場合 

５）保証は、納入品のみを対象とし、納入品の故障により誘発される損害及び現地での修理、 

交換は保証外とします。 

 

修理可能期間 

   生産中止後、４年間とさせていただきます。 

   それ以後の修理に対しては、別途ご相談とさせていただきます。 

 

センドバック時の送料 

   発送側の負担（元払い）とさせていただきます。 

 

１９．その他 

本製品は受注生産品です。 

内部使用部品については外形、性能に影響のない範囲で、予告なく変更する場合がございますの 

でご了承をお願い致します。 

 


